Djeco tarsasjaték — ABC Rapido ﬂ Cikkszam: DJO8583
DJECO

Ajanlott életkor: 5-10 éves korig
Jatékosok szama: 2-6 jatékos részére
A jaték tartalma: 1 jatéktabla, 6 fababu, 2 dobdkocka, 1 szerencse kerék
A jaték célja: els6ként célba érni — elérni a csillagot.

El6késziiletek: lllesszétek Ossze a 4 darabbdl all6 jatéktablat! K6zosen nézzétek at
a tablan l1évé ABC-t, a START-mez6t és a CEL -allomast!
Célszer(i az 1. jaték el6tt atbeszélni kozésen a kategdridkat.

A kovetkez6 KATEGORIAK taldlhatok a jatékban:

film, rajzfilm vagy novény (fa, virag...) hely (véros,
sorozat orszag, régid...),
% élelmiszer
cselekvés/ige (zoldség, gylimolcs, ruhazat
étel...)
allat keresztnév « targy

A jaték menete: Minden jatékos valaszt maganak egy babut, amit a startmezére
helyez. A legfiatalabb jatékos kezd: dob mind a két kockaval.

e A, szamos” dobdkocka a Iépésszamot mutatja

e A, kezes” dobdkocka azt mutatja, mennyi szét kell mondani

Kisebb gyerekek jatszhatjak a , kezes” dobdkocka nélkiil, és akkor csak egy szot
kell mondaniuk.
e Ajatékos lelépi a tablan a dobott szamot (1-6-ig)
e Ezutan megforgatja a kereket, melyen a 9 kategéria egyike lesz lathato
e A jatékos feladata, hogy a kezes dobdkockatol fiiggéen 1, 2 vagy 3 szot
mondjon az adott kategdridban, amelyek az adott mez6n lathatd betdvel
kezdddnek (A, B, C vagy...)

Megjeqgyzés: a jatéktdbldn nem a magyar ABC taldlhatd, ezért néhdny betiinél probléma
lehet a szokezdéssel. llyenkor haszndlhatunk idegen eredet(i szavakat, illetve elég, ha a
szoban benne szerepel az adott betli, nem kell azzal kezdeni.
Jaték elején érdemes megegyezni a magdnhangzdk idétartamdval kapcsolatban pl.: ,,A”
esetén ,A”-val... ,U” esetén ,U”-val (stb) kezdéd§ szét is lehet mondani, illetve ,,0”, ,,0”
mellett ,,0”, ,0” és,,U”, ,U” mellett,,U”, ,U” is haszndlhatd.

Példaul: A figura az ,E” mezdn
all. A jatékos 5-0st dob, ezért
|ép 5-6t, igy a ,,J” mezbre kerdl.

A kerék a ,,cselekvés”
kategérian all meg, és a , kezes”
dobdkocka 2-6t mutat. igy a jatékosnak 2
cselekvést/igét kell mondania: pl. jatszani
és jarni...

A jatékosoknak pontosan kovetnie kell az
utasitasokat: hany szot kell mondani,

milyen kategdriaban, és figyelni kell arra is, hogy valéban létez6 szét hasznaljon
mindenki.

e A soron lévl jatékos egészen addig jatszhat, amig el nem rontja, ezutan a
kovetkez6 jatékos jon, aki dob 2 kockaval...és igy tovabb...

A jatéktdblan néhany kilonleges mezd is talalhatd, melyeknél a kovetkez6kre kell
figyelni:
,Pacsirta” mez6: Ahogy egy jatékos ,pacsirta” mez6re lép, az Osszes
jatékostdrs jatékba keriil. Az a jatékos, aki els6ként mond egy sz6t az adott
kategéridban — &6 keril sorra a jatékban: 6 fog dobni és forgatni...és igy
tovabb.
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»Sz0cske” mez6: Ahogy egy jatékos ,szocske” mezére lép, az Osszes
¢ﬁ jatékostars jatékba keriil. Az a jatékos, aki els6ként mond egy sz6t az adott
: kategdridban — Iéphet elére 2 mez6t. A tobbi jatékos pedig 2 mez6t

visszalép. A jatékot az a jatékot folytatja, aki a sz6t mondta.
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,Hazi feladat” mezé: Itt az ideje hazi feladatot irni! Ha erre a mezére ér
egy jatékos, kimarad egy korbdl.

N »,Dobas” mez6: Ha egy jatékos a ,Dobdas” mezdre lép, dob még egyszer, és
Q° ugy jatssza le a korét, hogy a kereken nem forgat.
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Ajaték vége: A, CEL” (csillag) mezGSre pontos dobasszammal kell érkezni! Ha a jatékos
tobbet dob, mint ahany mezé a ,csillagig” lenne, akkor elmegy a célig és onnan
visszafelé 1épi le a maradékot. A kovetkez6 kdrben prébalkozhat Gjra.

A jatékot az a jatékos nyeri, aki elsként ér a célba.
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